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马林青

21世纪以来，从“人文计算”孕育而生的“数字人文”研究和实践方兴未艾，无论数字人文的理论建

构、方法演进、技术更迭还是路径探索，不时成为学界热点话题，形成了蔚为壮观的讨论态势。对于

这样一个充满蓬勃生机的新兴领域，明确而固定的学术范式显然不是目前阶段的目标，但一味地百花

齐 放 又 显 繁 乱 ， 一 些 优 秀 著 述 在 这 样 的 发 展 阶 段 无 疑 起 到 了 关 键 的 总 结 和 引 领 作 用 。

Digital_Humanities正是这样的一本书。该书由数字人文领域的五位优秀学者Anne Burdick、

Johanna Drucker、Peter Lunenfeld、Todd Presner和Jeffrey Schnapp合著而成，麻省理工学院出



版社于2012年出版。其中文译本名为《数字人文 改变知识创新与分享的游戏规则》，由中国人民大学

出版社于2018年出版。该书兼具总结性和预测性，提出了不囿于现有知识范围的尖锐问题，例如：如

何对人文学科的传统研究技能进行多媒体时代的重塑？如何设计开发能够体现人文科学核心特质（例

如知识生产中的主观性、模糊性、偶然性，存在随观察者变化的变量）的新工具？数字人文怎样才能

持续不断地为构建新知识提供创新性思维？如果有一天数字人文的新奇之处已成为日常生活的一部

分，那它还能凭借什么为广阔的人文学科引入新的视角或研究方法？该书英文版面世虽然已有数年，

但现今看来该书仍闪烁着真知灼见，依然具有领先性。

该书共有四章。前三章从总体上描绘了数字人文领域、其新兴的方法及其所处社会之特征。第一章

“人文到数字人文”，探索了跨媒体研究的新形式，讨论了在当代人文学术中日益重要的原型法、实

验，以及工具与平台建设。第二章“新兴的方法和流派”，展示了做事情的新方法——使用数字工具

和平台扩展传统的学术实践或设计全新的学术实践。第三章“数字人文的社会生活”，分析了数字人

文项目在当今社会中的现实及潜在角色，项目目标、参与群体以及宣扬的价值观。第四章“风起云

涌”，则提出了可能符合未来的数字人文及更广范围的人文科学的一系列命题。另外，该书还提供了

案例研究组合以助力于数字人文项目的启动和开展。

该书由我与韩若画（目前在美国伊利诺伊大学攻读博士学位）合译而成。由于原作者具有深厚的人文

学功底，且乐于呈现高超的言语技巧，全书语言表达富丽且典雅，翻译难度颇大。此外，该书内容涉

及大量前沿技术应用，也增加了翻译难度。我们在翻译过程中查考了大量英文文献，仔细推敲琢磨，

尽力以求“信”“达”“雅”，然因水平有限，错漏难免。今经中国人民大学出版社同意，“数字人

文研究”公号连载部分内容，使此译本有幸与更多读者见面，恳请广大读者朋友批评指正，不吝赐

教。

 

中国人民大学数字人文研究中心主任冯惠玲教授为该书所作序言见：

 

（向上滑动启阅）

目   录
第一章   人文到数字人文

从人文主义到人文学

数字化的开端

跨媒介论证方法

设计数字人文

数字人文中的计算工作

保管、分析、编辑、建模

原型设计和版本更新：面向生产性的人文学

生产性人文学作为新核心

 

学术新知|档案学家对数字人文的

精妙阐释：冯惠玲论《数字人文》

https://mp.weixin.qq.com/s?__biz=MzA5MjczMjUyMQ==&mid=2650924202&idx=1&sn=4e0289dcc18750254d58c35383e3e308&scene=21#wechat_redirect


第二章   人文知识曾有着可辨识的形式

强化的批判性集展

增强版本和文本流动性

规模：大数定律

远距离与近距离，宏观与微观，表面与深层

文化分析、聚合与数据挖掘

可视化与数据设计

本地考察与深层制图
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分布式知识生产与演绎性获取利用

人文游戏

代码、软件和平台研究

数据库式纪录片

可转变用途性内容和再混合文化

通用基础架构

泛在学术

 

第三章   数字人文的社会生活

开源知识经济

社会转型与技术

外延和相关性

著述模式的转变

合作中的创作

发表成为一种社会行为

出版发表和获取利用的变革

新兴的话语圈体系

塑造新常规

知识的“去殖民化”

振兴文化记录

公共和反公共

电子出版社和泛在图书馆

培养“刺猬狐”

 

第四章   风起云涌

 

第五章   “数字-人文”简明指南



常见问题解答1   数字人文的基础

常见问题解答2   以项目为基本单位

常见问题解答3   机构和实际操作

 

特别说明1   如何评估数字学术研究

特别说明2   基于项目的学术研究

特别说明3   研究过程与方法所需的核心技能

特别说明4   数字人文教育的学习成果

特别说明5   拓展对数字人文的倡议和宣传

 

附录1  案例研究

案例研究1   在新的世界相遇中绘制差异地形图

案例研究2   来自亚历山大图书馆的纸莎草残片及文本语料库的扩展出版

案例研究3   扩展的物品和空间：犹太人大流散中的仪式物品

案例研究4   阿富汗难民营文化记忆的虚拟重建

案例研究5   对泽农公司档案的多作者本地考察
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研究工具、技术和平台
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